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Kivonat 3. Eloltesztelo ciklus atalakitasa

Alakitsuk at a kovetkezd algoritmusrészletet hatulteszteld ciklus

Ez a dokumentum bemutatja hogyan készithetjiik el olvashatéan a
h4zi feladatokat. A dokumentum I4TEX segitségével késziilt, a for-
rasa letolthetd ahttp://linux.pte.hu/progmodsz/ cim-
rol.

A példa kozvetleniil felhasznalhat6 a Programozds modszertan
tantargy hazi feladatainak elkészitéséhez.
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1. Primteszt

A feladat olyan FORTRAN77 program elkészitése, amely egy val-
tozéban tarolt szamrdl eldonti, hogy az primszam-e.

prim.f
1 PROGRAM PRIMSZAM
2 LOGICAL PRIM
3 N = 103
4 I =2
5 PRIM = .TRUE.
6
7 50 IF (N.EQ.I*(N/I)) PRIM = .FALSE.
8 IF ((I.GT.N/2) .OR. (PRIM.EQV..FALSE.)) GOTO 100
9 I =1I+1
10 GOTO 50
11 100 CONTINUE
12 IF (PRIM.EQV..TRUE.) PRINT*, N
13 END

A program a 7-11. sorban egy eldlteszteld ciklust tartalmaz,
amely megvizsgélja, hogy az N oszthaté-e I-vel (2 > I > N/2).

A program a 12. sorban megvizsgalja, hogy azért fejez6dott-e
be a ciklus, mert a szdm oszthaté volt a ciklusvaltoz6 valamelyik
értékével, vagy azért, mert elértiik a ciklus felsd hatarat. Ha elértiik
a ciklus felsd hatarat, a szdm primszam, azt a program Kkifrja.

2. Faktorialis

Az n! kiszamitdsdnak rekurziv definici6ja:

ifn=1
otherwise

1
nt= { n(n —1)! M

3.1.

Az algoritmus megvaldsithaté a While nyelvén a kovetkezd pro-
gram segitségével:

hasznalatara!

r = p%q
p=4q
qg=r
while ¢ # 0 do
7 = p%q
p=4q
q=rT
wend
Az algoritmus hétulteszteld ciklussal lefrva a kovetkezo lesz:

repeat
r = pYq
p=q
q=rT
until ¢ = 0

Megvalositas

repeat.bas

1 p := 876; q := 8687
2

3 repeat

4 r :=p % Qg

5 p =g

6 q :=r

7 until g == 0

8

9 print p

4.

Készitsiik el annak a periddikus jelnek a képét, amelyben csak
a pdratlan felharmonikusok taldlhaték meg az % fliggvénynek
megfeleléen csokkend amplititoval! A szamitast végezzik 10
Osszetevdig.

A fuggvény értékét kiszamithatjuk a kovetkezd formula alapjan:

Fiiggvény abrazolasa

. sin (20 + 1
f(w)=;w @)

A feladat megolddsa sordn elszor elkészitiink egy FORTRAN
programot, amely kiirja a szabvanyos kimenetre w és f(w) értékeit
a0...27 tartomanyban. Ezt a programot ugy futtatjuk, hogy a sz-
abvdnyos kimenetét atirdnyitjuk a fuggveny . text dllomanyba,
amely két oszlopos ASCII dllomény lesz.



0.8

0.6

0.4

02

-0.2

-0.4

-0.6

-0.8

1. dbra. A negyszogjel. f eredménye

Ez utén elkészitiink egy egyszerti GNUplot programot, amely az
dllomdnyt dbrdzolja (ez a program mintdul szolgdlhat a hazi felada-
tok megolddsdhoz, hiszen a GNUplot nem a tananyag része).

A fiiggvény értékeit kiszamit6 FORTRAN program a kovetkezd:

T2 0o ® a0 w s W —

negyszogjel.f
PROGRAM MAIN

C Az egyszerlség kedvéért legyen most I valds.

REAL I
DO 20 X=0, 6.
Y =0
DO 10 I=0, 9
Y =Y + 1/(2*%I+1)*SIN( X*(2*I+1) )

10 CONTINUE
PRINT*, X, Y

20 CONTINUE
END

28, 0.02

A program a 4-10. sorban tartalmazza azt a DO ciklust, amely
az w (itt X) tengely értékeit bejarja. Ezen a cikluson beliil a 6—

zo 2z

8. sorban 1évd belsd ciklus adja Ossze az egyes felharménikusok
értékeit.
A fiiggvény dbrazolasat végzé GNUplot program a kdvetkezd:

woE W =

negyszogjel.gnuplot

set terminal postscript
set output "fuggveny.ps"
set zeroaxis

set nokey

plot "fuggveny.text" using 1:2 notitle with lines

A fliggvény a 1. dbrdn lathat6. Az abrat a IATEX dlloményba az
\includegraphics parancs segitségével toltottiik be. Ez kissé
nehézkes, mivel fogatni és méretezni kell a képet, hogy a kéthasa-
bos szedésben jol jelenjen meg. A IATEX kédrészlet a kovetkezd

volt:

RO T O

kepsegmentum.tex

\begin{figure}
\centering{\rotatebox{-90}{\scalebox{.35}
{\includegraphics{fuggveny.ps}}}
}
\caption{A {\tt negyszogjel.f}
eredménye\label{fig:negyszogjel}}
\end{figure}

Mis médszereket — mds eszkdzoket — hasznélva a kép készitése
és beillesztése esetleg egyszertibb lehet. A keresGprogramok segit-
ségével az Interneten meglehetdsen sok példa taldlhaté a GNU-

ps

plot haszndlatara, amelyek alapjan Osszetettebb grafikonok is el64l-
lithatok.
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